ZASADY PROTOKOLOWANIA
MECZOW STREFOWYCH i OKREGOWYCH

1. Wzory protokotéw przedstawionych w zatgczeniu stosowane sg na meczach rozgrywanych pod egida WOZKosz WM (nie bedacych
meczami szczebla centralnego)

2. Protokdt meczu sktada sie z oryginatu i dwdch (2) kopii - Oryginat przeznaczony jest dla organizatora rozgrywek, pierwsza kopia dla
druzyny zwycieskiej, druga kopia dla druzyny pokonane;j.

3. Sekretarz uzywa trzech (3) dtugopiséw o réznych kolorach:

L

Kolor czerwony - kétko oznaczajgce wejscie zawodnika wyznaczonego przez trenera do rozpoczecia meczu w pierwszej piqtce, przebieg gry
w 1 i3 kwarcie, inne miejsca w protokole zwiqzane z tymi kwartami (wynik kwarty, przerwy na zZqdanie, rejestracja fauli),

Kolor niebieski lub czarny - zaznaczenie pieciu (5) zawodnikéw, ktdrzy rozpocznqg mecz, wszystkie rubryki zwiqzane z rozpoczeciem
i zakonczeniem meczu, przebieg gry w 2 i 4 kwarcie i inne miejsca w protokole zwiqzane z tymi kwartami (wynik kwarty, przerwy na zZqdanie,
rejestracja fauli) oraz linia oddzielajqca rubryki fauli zawodnikéw wykorzystane w pierwszej potowie meczu od niewykorzystanych.

Kolor zielony - przebieg gry w dogrywce, inne miejsca w protokole zwiqzane z dogrywkq (wynik dogrywki, przerwy na zZqdanie, rejestracja

fauli).

PRZYGOTOWANIE PROTOKOLU MECZU

Co najmniej dwadziescia (20) minut przed planowanym rozpoczeciem meczu sekretarz przygotowuje protokét meczu
W nastepujacy sposoéb:

1. Wpisuje nazwy obu druzyn w rubrykach u gory protokotu.
Druzyng ,A” jest zawsze druzyna miejscowa (gospodarze), a w turniejach lub meczach na neutralnym boisku druzyna, ktéra jest
wymieniona w programie jako pierwsza. Druga druzyna jest Druzyna ,B”.

2. Opisuje nagléwek - uzupelniajgc nazwe rozgrywek*, date, godzine i miejsce rozgrywania meczu (miejscowos$¢ + ulica),
nazwiska i imiona sedziéw boiskowych. Rubryka numer meczu moze zosta¢ pusta, nie nalezy jej wykreslaé.
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*nazwy rozgrywek:
Strefa:2LK, 3LM, U22K, U20M, U18M, U18K, U16M, U16K,
Okreg: U15M, U15K, U14M, U14K, U13M, U13K, U12M, U12K, U11M, U11K

Nastepnie sekretarz, postugujac sie lista (na druku WOZKosz), dostarczong przez trenera lub jego przedstawiciela wpisuje:

3.
4.
5.

W rubryce ,Nr” - numer zawodnika z jakim grat bedzie w meczu (rosnaco)

nazwiska i inicjal imienia oraz numery licencji zawodnikéw obu druzyn

nazwiska i pierwsze litery imion oraz numery licencji treneréw oraz ich asystentéw obu druzyn

. DRUKOWANYMI literami nazwisko i inicjat imienia

. W kolumnie ,licencja nr” wpisuje ostatnie trzy (3) cyfry numeru licencji zawodnika i trenera. Jesli numer licencji jest jedno- lub
dwucyfrowy poprzedza si¢ go cyframi 00 lub 0. W przypadku gdy nie zostaty przedstawione licencje zawodnikéw druzyny mecz
nalezy rozegrac, a fakt ten sedzia gtéwny ma obowiazek opisa¢ w kolumnie uwagi sedziéw

. Zawodnik, ktory petni funkcje kapitana druzyny zostaje oznaczony - za inicjalem imienia wpisuje sie skrét ,KPT”

A takze uzupetnia:

6.
7.
8.

nazwiska i imiona sedziéw funkcyjnych

. s . . Organizator zawodéw Stuzba medyczna
nazwisko i imie¢ organizatora meczu oraz WOICIECHOWSKI | RATOWNIK MEDYCZNY |
uzyskuje podpis organizatora i lekarza/stuzby medycznej pmls‘& J;'_“Wm
(wedtug wytycznych z Komunikatu nr 6/2017 WGID WOZKosz opieka medyczna) W. Wojciechowski nr lic. 148/18/2010

podpis

Co najmniej dziesie¢ (10) minut przed planowanym rozpoczeciem meczu kazdy z trenerow:

1.
2.
3.

4.

Potwierdza zgodno$¢ nazwisk i numerdw swoich cztonkéw druzyny.

Potwierdza nazwisko trenera i asystenta trenera oraz kapitana druzyny.

Wskazuje pieciu (5) zawodnikéw, ktérzy rozpoczna mecz, poprzez wpisanie matej litery ,x” w kolumnie ,W” obok numeru zawodnika
(kolorem niebieskim/czarnym)

Podpisuje protokét meczu (kolorem niebieskim/czarnym)

Zgodnie z art.7.2 trener druzyny A dokonuje tej czynnosci jako pierwszy.

Gdy druzyna wystepuje w sktadzie mniejszym niz dwunastu (12) zawodnikéw:

wolne rubryki nalezy wykresli¢ niezwtocznie po podpisaniu protokotu przez treneréw - linig ciagta od rubryki ,zdobyte punkty” do
ostatniej kratki przeznaczonej na rejestracje fauli.

Jesli druzyna nie ma trenera, to funkcje trenera petni kapitan druzyny. W takim przypadku w rubryce trenera za jego
nazwiskiem wpisuje sie skrét,KPT” i wykresla sie linig pozioma rubryke z numerem licencji trenera.

UWAGA! Jezeli zawodnik wpisany juz do protokotu zostanie z jakiejkolwiek przyczyny niedopuszczony do meczu (np. brak waznych badan) lub

zostat wpisany omytkowo (np. jest nieobecny na meczu, a widniat na liscie trenera), nalezy go wykresli¢, a po meczu sedzia gtéwny powinien
sytuacje te opisa¢ wrubryce ,Uwagi sedziow”.
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PROTOKOLOWANIE MECZU

Sekretarz powinien prowadzi¢ zapis w protokole meczu w sposdb czytelny i umozliwiajacy odtworzenie jego przebiegu:

1

2)

3)

W kolumnie oznaczonej litera ,W” zaznacza krzyzykiem w kolorze niebieskim lub czarnym w kétku koloru czerwonego
wejscie zawodnika wyznaczonego przez trenera do rozpoczecia meczu w pierwszej piatce, jednocze$nie sprawdzajac
zgodno$¢ wyznaczonej piatki zawodnikéw z obecnymi na boisku. Kolejne wejscia zawodnikéw na boisko nalezy zaznaczaé
krzyzykiem w kolorze odpowiadajacym zapisowi danej kwarty meczu.
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Sekretarz prowadzi chronologiczny zapis punktéw zdobytych przez obie druzyny. Do rejestracji przebiegu gry
(zdobytych punktéw) przeznaczone sa kolumny obszaru przebieg gry. Kazda kolumna zawiera pie¢ (5) pionowych rubryk.
Srodkowa rubryka oznaczona literg ,M” jest przeznaczona do wpisywania minuty gry. Po obu stronach litery ,M” w puste
miejsce wpisuje odpowiednio litere ,A” lub ,B” zgodnie ze stronami boiska, w ktérym kierunku bedzie prowadzita gre
druzyna A i druzyna B. Dwie podwdjne rubryki na lewo i na prawo od litery ,M” po jednej dla kazdej z druzyn
przeznaczone s3 do zapisu biezacego wyniku meczu w nastepujacy sposdb: w pierwsza rubryke wpisuje sie numer
zawodnika, ktéry zdobyt punkty lub wykonat rzut wolny (rzuty wolne), natomiast w druga rubryke wpisuje sie kolejna
sumaryczng liczbe punktéw zdobytych przez jego druzyne.

A M B

421
®] 3

</

Numer zawodnika  Biezacy wynik

Celny rzut do kosza za trzy (3) punkty zaznacza sie poprzez zakre$lenie kétkiem numeru tego zawodnika .

® 15|

Rzuty wolne ujmuje sie pionowa klamra obejmujgca kolejne prostokaty (1, 2, 3) rubryki zapisu przebiegu gry
7 wpisaniem numeru zawodnika. Niecelny rzut wolny zaznacza sie pozioma kreska w odpowiednim prostokacie.

W przypadku zaliczonej akcji rzutowej i dodatkowego rzutu wolnego sekretarz wpisuje dwukrotnie numer zawodnika -
zdobywajacego punkty z gry i wykonujacego rzut wolny.

W poziomym rzedzie moze by¢ dokonany tylko jeden zapis.

4 [ 12
| —

W rubryce ,faule” wpisuje kolorem odpowiadajacym zapisowi danej cze$ci meczu: minute popelnienia faula przez
zawodnika, w indeksie gérnym rodzaj faula oraz w indeksie dolnym odpowiednig cyfre okreslajaca liczbe przyznanych
rzutéw wolnych.

00 KOWAL ]J. 5| X | 41| 53| 6| 7 |81

. W miare popeiniania fauli przez zawodnikéw wypelnia odpowiednie Kkratki fauli druzyny w kolorze

odpowiadajacym danej czeSci meczu. Jednoczes$nie stawia znak ,X"(stary protokél strefowy) / minute
popelnienia faulu (wszystkie pozostale protokoly) w miejscu przeznaczonym do zaznaczania fauli druzyny w
danej kwarcie. Niewykorzystane rubryki fauli druzyny wykresla dwiema réwnolegtymi liniami poziomymi, w kolorze
odpowiadajacym zapisowi w danej czes$ci meczu.
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. Wszystkie faule przeciwko obu druzynom, za ktdére przewidziane sa takie same kary i ktére zostaja wzajemnie
skasowane zapisuje sie poprzez dopisanie matej litery ,c¢” w indeksie dolnym obok liczby wskazujacej minute

popetnionego

faula.

. Wszystkie faule druzyny popetnione w przerwie meczu, traktuje sie jakby zostaty popeinione w kwarcie meczu lub
dogrywce nastepujacej bezposrednio po tej przerwie. Sekretarz zapisuje je kolorem odpowiadajacym danej cze$ci
meczu ktéra nastapi, w pierwszej (1) minucie.

Zasady zapisywania pozostatych fauli:
. Faul niesportowy zawodnika zapisuje w indeksie gérnym jako ,U”. Drugi faul niesportowy tego zawodnika zapisuje jako
,U”, a nastepnie ,,GD” w kolejnej rubryce.

00
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. Faul techniczny zawodnika - zapisuje w indeksie gérnym ,T”. Drugi faul techniczny zawodnika zapisuje jako ,T”,
a nastepnie ,GD” (dyskwalifikacja do konica meczu) w kolejnej rubryce.

. Faul dyskwalifiku

00 KOWAL]. 5,X 27| 3 |2T; | GD
jacy zawodnika zapisuje w indeksie gérnym jako ,D”
00 KOWAL]. 51X |27 | 41 | 82

. Faul techniczny trenera za jego osobiste niesportowe zachowanie zapisuje w indeksie gérnym jako ,C”. Drugi podobny
faul tego trenera zapisuje jako ,C”, a nastepnie ,GD” (dyskwalifikacja do korica meczu) w kolejnej rubryce.

Trener

NOWAK K.

K.Nowak 18,

6¢;

4¢;

GD

. Faul techniczny trenera z jakiegokolwiek innego powodu zapisuje w indeksie gérnym jako ,B”. Trzeci faul techniczny
tego trenera (jeden z dotychczas orzeczonych fauli moze by¢ ,C”), zapisuje jako ,B” lub ,C”, a nastepnie ,GD” w Kkolejnej

rubryce.

Trener

NOWAK K.

K.Nowak 2B,

6¢;

4B,

GD

. Przyktady fauli dyskwalifikujacych oséb z personelu tawki druzyny oraz faule dyskwalifikujace oséb z personelu tawki
druzyny za opuszczenie strefy tawki druzyny zwiazane z béjka (art. 39) :

Faul dyskwalifikujacy zmiennika zapisuje si¢ w nastepujacy sposéb

001 | KOWAL J. KPT.’5‘X‘9D’ ‘ \ ] ‘
oraz
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 9B
Asysent 1 9oz | GROCHOWSKI M.
trenera
Faul dyskwalifikujacy asystenta trenera zapisuje si¢ w nastepujacy sposob
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 95,
Asystent 003 | GROCHOWSKI M. D
trenera
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Faul dyskwalifikujacy zawodnika wykluczonego po tym, jak popetnit juz pie¢ (5) fauli zapisuje sie w nastepujacy sposob

001 | KOWALJ. KPT. | 5 5 72
oraz

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 98,

Asystent 003 | GROCHOWSKI M.

trenera

Faule dyskwalifikujace os6b z personelu tawki druzyny za opuszczenie strefy fawki druzyny zwiazane z béjka (art. 39) zapisuje sie w

sposéb pokazany ponizej. We wszystkich wolnych rubrykach fauli zdyskwalifikowanej osoby wpisuje sig litere ,F”.

Jesli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 702 F
povstent 1003 | GROCHOWSKI M.
renera
Jesli asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 784
Asystent 1 g3 | GROCHOWSKI M. F F
trenera
Jesli trener i asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 7P; F
Asysent 1 g3 | GROCHOWSKI M. F F
trenera
Jesli zmiennik ma mniej niz cztery (4) faule wpisuje sie ,F” we wszystkich wolnych rubrykach fauli
001 | KOWAL ]. KPT. | 5 72 F
Jesli jest to piaty (5) faul zmiennika wpisuje sie F w ostatnig rubryke fauli
002 | MAJEWSKI L. 6 4T, 92

Jesli wykluczony zawodnik popetnit juz pie¢ (5) fauli wpisuje si¢ F za ostatnig rubryka fauli

‘ 003 ‘ PIOTROWSKI P.

‘7’){‘25‘53’72‘81‘92\1?

Dodatkowo we wszystkich sytuacjach wyzej wymienionych zawodnikéw lub jesli zostaje zdyskwalifikowana osoba towarzyszaca, faul techniczny

zostaje zapisany trenerowi

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 95,
fSVS‘e“‘ 003 | GROCHOWSKI M.
renera

Faule techniczne lub dyskwalifikujace wynikajgce z przepisu o béjce (art. 39) nie sa wliczane do fauli druzyny.

4) Zapis przerw na zadanie przyznanych w kazdej potowie i kazdej dogrywce dokonywany jest przez wpisanie minuty
czasu gry danej kwarty lub dogrywki we wtasciwej rubryce pod nazwa druzyny, kolorem odpowiadajacym danej czesci
meczu. Po zakonczeniu kazdej potowy i kazdej dogrywki niewykorzystane rubryki wykresla sie dwiema réwnolegtymi
liniami poziomymi (w kolorze odpowiadajacym danej czesci meczu).
Jesli druzyna nie wykorzysta swojej pierwszej (1) przerwy na zadanie, zanim zegar czasu gry wskaze dwie (2:00) minuty
do zakonczenia drugiej (2) potowy meczu, sekretarz wykresla dwiema (2) réwnolegtymi liniami poziomymi pierwsza (1)
z trzech (3) rubryk przeznaczonych dla tej druzyny w drugiej (2) potowie meczu (kolorem niebieskim lub czarnym).

Przerwy na z3danie

o] o

Dogrywki [ J==

Przerwy na zadanie

D%
1)

Dogki E

@
10l
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5)

6)

7)

8)

IIL.

Po drugiej kwarcie nastepuje zmiana stron zapisu w ,Przebiegu gry”. Nastepuje to poprzez wpisanie litery B
w rubryce dotychczasowego zapisu druzyny A, oraz A w dotychczasowym zapisie przeznaczonego dla druzyny B, a takze
przepisanie wyniku jaki osiggneta dana druzyna po drugiej kwarcie meczu pod odpowiednig litera. Litery A i B oraz wynik
punktowy winien by¢ zapisany kolorem niebieskim/czarnym:

A W] B
105 2
5
0  Standardowo: lX’ B
42 35
0 Niestandardowo: A M B
(B) (A) 42 35
| 105 42 |
2 S——
1435 |
A [N] B
(B) (A) A B
7 40
105 4 gy WL 25
1435

Zakonczenie kazdej kwarty sekretarz podkres$la jedna (1) gruba pozioma linia, a zakoniczenie meczu dwiema (2)
grubymi poziomymi liniami w kolorze odpowiednim do rejestrowanej kwarty, w spos6b podany we wzorze protokotu,
stanowigcym zalacznik nr 1.

UWAGA! Jezeli kwarta skoriczyta sie w ostatnim wierszu kolumny, to linie (czarng lub niebieskq/
ew. zielonq) nalezy narysowac bezposrednio pod kolumnag.

10 | 14
15| 16 | 10

Po zakonczeniu kazdej czesci meczu sekretarz wpisuje wynik danego okresu gry w odpowiednia rubryke w dolnej
cze$ci protokotuy, kolorem odpowiadajacym do rejestrowanej kwarty.

Sekretarz po zakonczeniu drugiej kwarty odkresla faule popetnione w pierwszej potowie przez zawodnikdw i treneréow
obu druzyn kolorem niebieskim lub czarnym.

DOGRYWKA
W  przypadku dogrywki sekretarz kontynuuje zapis przebiegu meczu bezposrednio pod linia konczaca
4 kwarte meczu, kolorem zielonym. Wszystkie faule druzyny popeinione w dogrywece, traktuje sie jakby zostaly
popelnione w czwartej (4) kwarcie.
Niewykorzystane kratki przeznaczone do odnotowania przerwy na zadanie w dogrywce wykresla kolorem uzywanym do
zapisu przebiegu gry w dogrywce (zielony). Jesli dogrywka nie miata miejsca to wykreslenie musi zosta¢ dokonane
kolorem niebieskim lub czarnym - jako rubryki zwigzane z zakonczeniem spotkania.

ZAKONCZENIE MECZU

Sekretarz po odkres$leniu dwiema grubymi liniami przebiegu meczu:

1

2]
3)
4)

5)
6)

7)

wpisuje na 2 kratki wynik meczu, kolorem takim jak rubryki w protokole zwigzane z zakonczeniem spotkania,
odkresla wynik jedna pozioma linia i wykres$la linia sko$ng pozostala, niewykorzystang do zapisu cze$¢ kolumny.
Pozostate kolumny, niewykorzystane do zapisu przebiegu gry pozostawia niewykreslone (patrz zatgcznik).

wpisuje wynik koncowy i nazwe druzyny wygrywajacej.

wpisuje godzine zakonczenia meczu w rubryce uwagi sedziéw

wykresla wszystkie pozostale niewykorzystane rubryki protokotu (kolorem takim jak rubryki zwiazane
z zakonczeniem spotkania).

sprawdza czy suma wynikow kwart i suma punktéw zdobytych przez zawodnikéw zgadza sie z wynikiem koncowym

w rubryce ,zdobyte punkty” wpisuje sume punktéw uzyskanych przez zawodnika w meczu.

. Jezeli zawodnik grat w meczu, a nie zdobyt punktéw - w rubryce ,Zdobyte punkty” nalezy wpisac ,0". Jezeli natomiast zawodnik nie grat w meczu, to jego
rubryki ,Zdobyte punkty” oraz ,W” nalezy wykresli¢ poziomq niebieskq/czarnq liniq.

. W)
— [ 414 | CWIKLINSKI T 12 t
0 | 098 | DOMINCZAK M 13 [®[37]8 ——

w sytuacji protestu kapitan druzyny sktada swoj podpis w ustalonej rubryce w czasie okreslonym przez organizatora
zawodow. Jesli protest nie jest sktadany, rubryke te wykre$la sie jedna (1) ciagla linia.
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8) wszelkie uwagi w rubryce uwagi sedziéw musza by¢ opisane przez sedziego gléwnego. Nalezy opisa¢ tez wszystkie
orzeczone podczas meczu faule techniczne i dyskwalifikujace.

9) protokét po zakonczeniu i podpisaniu przez wszystkie osoby ( sedzia gtdéwny podpisuje jako ostatni) sekretarz dorecza
osobiscie wszystkim zainteresowanym.
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WALKOWER

Wydziat Gry i Dyscypliny ostatecznie weryfikuje nierozegrane zawody jako mecz przegrany bez gry na podstawie protokotu

zawodow zgodnie z odpowiednimi przepisami, dlatego tez w dokumencie tym, powinny znalez¢ sie informacje umozliwiajace
podjecie odpowiedniej decyzji.

DRUZYNA A W5 £OKA NAVED

nalezy wypelni¢ wszystkie rubryki zwigzane z rozpoczeciem meczu (nagléwek, dane na temat: druzyny obecnej na
zaplanowanych zawodach, sedzidéw boiskowych, funkcyjnych (komisarza o ile jest obecny), organizatora oraz opieki
medycznej tacznie z podpisami odpowiednich oséb) z wylaczeniem miejsc przeznaczonych do wpisania numerdéw
licencji, numeréw, nazwisk i imion zawodnikéw oraz numeru licencji, imienia i nazwiska trenera druzyny, ktéra nie
stawita sie na zawodach. Nazwa druzyny nieobecnej na zawodach musi by¢é wpisana do protokotu zawodéw, gdyz
w innym przypadku niemozliwa jest odpowiednia weryfikacja.

Sedzia gtéwny ma obowiazek opisac zaistniala sytuacje w ,,Uwagach sedziéw” - wpis ma zawiera¢ informacje, ze mecz
nie odbyt sie. Nie nalezy wpisywa¢ wyniku konncowego oraz nazwy druzyny wygrywajacej.

PROTOKOL MECZU WARSZAWSKI OKREGOWY ZWIAZEK KOSZYKOWKI
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PROTOKOL Rozgrywek U-11 - U-14

W cyklach U - 14, U - 13, U - 12 i U - 11 stosowany jest odrebny wzoér protokotu (zalacznik nr 2).
Nalezy stosowac sie do zasad przygotowania, prowadzenia zapisu przebiegu gry jak i zakonczenia meczu jak w protokole rozgrywek
strefowych. Wyjatek stanowi:

1

2)

3)

4)

5)

6)

Konieczno$¢ dopisania numeréw licencji zawodnikéw i treneréw pomimo braku rubryki ,licencja nr” - wpisu nr licencji
nalezy dokonac¢ po lewej stronie kolumny ,NR” (dot. zawodnikéw) i przed nazwiskiem treneréw.

Brak rubryki asystenta trenera - w jej miejscu przewidziana zostata funkcja OPIEKUN - nalezy wpisa¢ imie i nazwisko
osoby (pelnoletniej), ktéra weZmie odpowiedzialno$¢ za druzyne w przypadku dyskwalifikacji trenera. Nie ma
konieczno$ci uzyskiwania podpisu osoby petniacej role opiekuna w protokole.

Liczba rubryk dla zawodnikéw druzyn (15) - kazda z druzyn moze wpisa¢ do protokotu wiecej niz 12 zawodnikow
uprawnionych do gry.

Reguta:
W zawodach U - 14 moze bra¢ udziat 12 zawodnikow, nie ma obowiqzku, aby wszyscy zagrali w trzech pierwszych kwartach.
W zawodach U-13,U-12i U - 11 moze bra¢ udziat 15 zawodnikéw, nie ma obowiqzku, aby wszyscy zagrali w trzech pierwszych kwartach.

Cztery (4) kolumny oznaczone litera ,W” stuzace do oznaczania wejs¢ zawodnikéw wyznaczonych przez swojego trenera
w kazdej kwarcie. Zawodnicy rozpoczynajacy gre w pierwszych 5-ciu minutach kwarty powinni by¢ zaznaczeni
krzyzykiem w koétku. Kolejne wejscia zawodnikéw na boisko w drugich 5-ciu minutach kwart nalezy zaznaczaé
krzyzykiem w kolorze odpowiadajacym zapisowi danej kwarty meczu.

Dotyczy to takze zawodnikéw, ktorzy do gry weszli jako zmiennicy, w trakcie gry:
. W przypadku gdy zmiennik wchodzi do gry w pierwszym okresie 5-ciu minut kwarty 1,2 lub 3 - jego wejscie
nalezy oznaczy¢ krzyzykiem w kotku, dodajac w indeksie gérnym apostrof
. W przypadku gdy zmiennik wchodzi do gry w drugim okresie 5-ciu minut kwarty 1,2 lub 3 - jego wejscie
nalezy oznaczy¢ krzyzykiem, dodajac w indeksie gornym apostrof

Apostrof stuzy odréznieniu zmiennikéw od zawodnikéw rozpoczynajacych gre w poszczegdlnych 5-cio minutowych okresach
kwart.
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Reguta:

W kazdej z pierwszych trzech kwart musi wziq¢ udziat co najmniej 10 zawodnikéw, przy czym zawodnicy, ktorzy wzieli udziat w grze
w pierwszych pieciu minutach kazdej z trzech pierwszych kwart, nie mogq wziq¢ udziatu w grze w drugich pieciu minutach kazdej z trzech
pierwszych kwart.

Zmiana zawodnikéw powinna nastqpi¢ podczas przerwy, ktéra nastepuje z urzedu po zakoriczeniu okresu pieciu minut gry w kazdej
z trzech pierwszych kwart. Przerwa jest sygnalizowana syrenq tak jak na koniec kazdej czesci meczu. Po dokonaniu przez treneréw zmian gre
wznawiamy zgodnie ze strzatkq.

Sktad pigtek przebywajgcych na boisku w poszczegdlnych czesciach kwart jest dowolny i zalezy wytqcznie od uznania trenera.
Obowiqzujqg normalnie wszystkie przepisy, ktére majq zastosowanie przy zakoriczeniu kazdego okresu gry .W przypadku kontuzji lub
przekroczenia limitu fauli przez zawodnika, a przed uplynieciem piqtej minuty gry w kazdej z czesci w trzech pierwszych kwartach, zawodnik
ten moze by¢ zastgpiony przez dowolnego zawodnika rezerwowego. W czwartej kwarcie wszyscy zawodnicy zespotu mogq bra¢ udziat w grze
dowolnym wymiarze, o ile nie przekroczyli limitu fauli lub nie zostali zdyskwalifikowani. Jesli w czasie meczu liczba zawodnikéw druzyny jest
mniejsza niz 10 (np. na skutek kontuzji lub popetnionych fauléw) gre nalezy kontynuowaé zgodnie z oficjalnymi przepisami gry w koszykéwke.

Podkreslanie jedna (1) gruba pozioma linia - dokonywane nie tylko na zakoniczenie kwarty ale tez po uptywie kazdych
pieciu (5) minut gry w 1,2 i 3 kwarcie meczu (w kolorze odpowiednim do rejestrowanej kwarty).

Brak 10 zawodnikéw uprawnionych do gry
Reguta:

Druzyna, ktéra przed rozpoczeciem meczu liczy mniej niz 10 zawodnikéw nie zostanie dopuszczona do zawodoéw, a mecz zostanie
zweryfikowany jako walkower dla druzyny przeciwnej.
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W protokole nalezy wypetni¢:

» wszystkie rubryki zwigzane z rozpoczeciem meczu (nagtéwek, dane na temat: druzyn obecnych na zaplanowanych
zawodach, sedziow boiskowych, funkcyjnych, organizatora oraz opieki medycznej wraz z podpisami odpowiednich oséb)

» nazwiska i imiona oraz numery zawodnikdw, treneréw i opiekunéw obu druzyn

e u druzyny ktéra liczy mniej nuz 10 zawodnikéw uprawnionych do gry nalezy wpisa¢ tylko tych ktérzy moga wystapic
w spotkaniu), a wolne rubryki nalezy wykresli¢ linia ciagta od rubryki ,zdobyte punkty” do ostatniej kratki przeznaczonej
na rejestracje fauli. W przypadku omytkowego wpisania zawodnika do protokotu, ktéry nie jest uprawniony do gry
(weryfikacja badan) nalezy go wykres$li¢ niezwtocznie jedng (1) pozioma linia.

» Sedzia gtéwny ma obowigzek opisa¢ zaistnialg sytuacje w ,Uwagach sedziéw” - wpis ma zawiera¢ informacje, ze mecz
nie odbyt sie. Nie nalezy wpisywac¢ wyniku konicowego oraz nazwy druzyny wygrywajacej
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