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CENTRALKA TAB-915
Podstawowe dane techniczne

|. Przeznaczenie centralki

Centralki TAB-915 sg przeznaczone do sterowania wyswietlaniem informacji w
potaczeniu z tablicami do gier sportowych serii TZG-100, 200, 300, 400, 500, 600, 700,
800 oraz jako pulpit pomocniczy tablic serii 1800, 1980, 3000.

Pulpit posiada rowniez mozliwo$¢ sterowania zegarami 24/14 sekund / TTB-24 / bez
potrzeby uzywania dodatkowego manipulatora.

Jedna centralka umozliwia jednoczesne sterowanie wieloma ( do 32 ) urzadzeniami
wyswietlajgcymi tg samg informacije lub jej czesé.

Dodatkowe wyswietlajgce urzadzenia mogq by¢ przytaczane i odtgczane podczas pracy
centralki bez koniecznosci jej wytaczenia i kasowania wyswietlonej informacii.

Centralki TAB-915 charakteryzujg sie nastepujacymi cechami:

- duzg elastycznoscig konfiguracji sterowanych tablic, umozliwiajaca tatwe
dobranie urzadzenh o wiasciwosciach odpowiadajgcych uzytkownikowi i
zmiany tej konfiguracji, nawet w czasie trwania imprezy;

- fatwoscig obstugi;

- duzg niezawodnoscia.

[I. Funkcje centralki

Centralki TAB-915 realizuj g nastepujace funkcje:

- odliczanie czasu gry w zakresie 0-99 minut

- programowanie kierunku odliczania czasu gry: rosngco lub malejgco

- wybdr dyscypliny

- ustawienie dowolnego czasu gry /w przedziale 1 sek. — 99.59 min/

- korygowanie czasu gry w czasie trwania rozgrywki /tzw. dogranie, powtorzenie itp./

- wyswietlanie punktow w zakresie 0-199

- zliczanie wygranych czesci gry - potow, tercji, kwart i setow

- sygnalizowanie zagrywki i wykorzystania czasu przez druzyne

- sterowanie zegarem / zegarami / 24/14 sekund

- automatyczny sygnat dzwiekowy po zakonczeniu potowy, seta, kwarty,
dogrywki itp.;

- dodatkowy sygnat dzwiekowy dla sedziego uruchamiany z pulpitu - pomocniczy sygnat
przywotawczy

- szybkie korygowanie pomyiki

- funkcja dogrywki - ustawienie dowolnego czasu trwania dogrywki



Mozliwe wykonania centralki

ST - z zasilaniem +12 V, prowadzonym z tablicy gtdwnej

BT - wykonanie przystosowane do zewnetrznego zasilania bateryjnego -
do wspotpracy z tablicami zasilanymi z akumulatorow

GT - wykonanie z dodatkowym gniazdem do manipulatora zegaréw 24 sekund
do koszykowki

DD - wykonanie z dwoma rozroznialnymi sygnatami dzwiekowymi

Standardowe wykonanie centralki: ST

Podstawowe parametry techniczne

Zasilanie:

- w wykonaniu ST: + 9do 12 V,

- w wykonaniu BT: + 9 do 20 V pradu statego
- maksymalny pobor mocy: 25 VA

Przewodowa linia steruj agca:

- zgodna elektrycznie z normg EIA RS485

- maksymalna dtugos¢: 1200 m

- maksymalna liczba przytagczonych urzadzen: 32

- maksymalna sumaryczna dtugos¢ odprowadzen bocznych: 300 m

- zalecany przewaod: skretka o rozmiarze 24 AWG lub wiekszym i impedancji
falowej 100 omow

- transmisja: szeregowa, asynchroniczna 9600 lub 1920 Bd

Klawiatura:

- 18 klawiszy odpornych na wstrzasy ( na przyktad uderzenia pitki )

- 1 dioda $wiecace LED wskazujgce aktualny tryb pracy oraz sygnalizujgca tryb
ustawiania centralki:

- state Swiecenie — biegnacy czas gry /po komendzie START/

- pulsowanie wolne — tryb ustawiania /po komendzie USTAW/

- pulsowanie szybkie — tryb korygowania /po komendzie COFNIJ/
Warunki pracy:
- dopuszczalna temperatura: 0 C do 40 C.
- wilgotnos¢ wzgledna: do 90%, bez kondensac;ji .

Firma "K&G" zastrzega sobie mo zliwo $¢ wprowadzania zmian konstrukcyjnych
wplywaj gcych na parametry urz agdzenia.

"K & G" sp.zo.o.
83-110 Tczew, ul. Podmurna 11
Tel/fax +48 58 531 29 85, + 48 603 883 606



[ll. Zasady obstugi centralki TAB915
Centralka TAB-915 pracuje w trzech zasadniczych trybach pracy:

1. Tryb zegara

2. Tryb przygotowania do gry
3. Tryb prowadzenia gry

4. Tryb korygowania bt edow

l1.1. TRYB ZEGARA

Wiaczenie tablicy i przygotowanie do pracy w trybie zegara odbywa sie w
nastepujacy sposob:

- sprawdzi¢ czy tablica jest zasilana napieciem sieciowym ~230 V

- rozwing¢ przewod centralki i podigczy¢ do gniazda sterujgcego

- po uzyciu przycisku USTAW na wyswietlaczu pojawi sie napis WLACZ ZEGAR

- nastepnie przyciskami WYBORU +/- wybra¢ USTAW ZEGAR, nastepnie
nacisng¢é AKCEPTUJ

Ustawienie / korygowanie / wskazania zegara  /godziny, minuty/ wykonujemy
przyciskami WYBOR +/-, nastepnie AKCEPTUJ.

Po ustawieniu / skorygowaniu / zegara wychodzimy z trybu przyciskiem COFNIJ.
Zakonczona zostata procedura ustawiania /korygowania/ zegara.

Nastepnie mo zna odt aczy € pulpit lub przej $€ do trybu przygotowania

tablicy.

Wiaczenie zegara

- sprawdzi¢ czy tablica jest zasilana napieciem sieciowym ~230 V

- rozwing¢ przewod centralki i podigczy¢ do gniazda sterujgcego

- po uzyciu przycisku USTAW na wyswietlaczu pojawi sie napis WLACZ ZEGAR,
przyciskiem AKCEPTUJ konczymy procedure wigczania zegara



Wytaczenie zegara

- sprawdzi¢ czy tablica jest zasilana napieciem sieciowym ~230 V

- rozwing¢ przewod centralki i podigczy¢ do gniazda sterujgcego

- po uzyciu przycisku USTAW na wyswietlaczu pojawi sie napis WLACZ ZEGAR

- przyciskami WYBOR+/- ustawiamy WYt ACZ ZEGAR, nastepnie konczymy
procedure wytgczania zegara przyciskiem AKCEPTUJ

[11.2. TRYB PRZYGOTOWANIA TABLICY

Wigczenie i przygotowanie do pracy dla dyscyplin podstawowych, tj. pitka reczna, pitka
siatkowa, koszykowka, pitka nozna odbywa sie nastepujaco:

- sprawdzi¢ czy tablica jest zasilana napieciem sieciowym ~230 V
- rozwing¢ przewod centralki i podigczy¢ do gniazda sterujgcego
- tablica bezposrednio po wigczeniu oczekuje na ustawienie dyscypliny i czasu
gry jezeli ma by¢ inny niz standardowy
- program jako dyscypline startowg zawsze ustawia KOSZykoéwke
- przyciskami WYBOR-+/- wybieramy wiasciwg dyscypline gry,
- przyciskiem AKCEPTUJ konczymy ustawianie dyscypliny i nastepuje
automatyczne przejscie do ustawiania czasu gry:
» jezeli standardowy wybierz AKCEPTUJ
» jezeli inny postepuj zgodnie ze wskazéwkami na
wyswietlaczu, korzystajac z nizej opisanych funkcji

Tablica jest przygotowana do obstugi gry z czasem gry zaprogramowanym zgodnie z
regulaminem danej dyscypliny:

- koszykdwka — ustawiony programowo czas 10 min. malejgco
- pitka reczna — czas 30 min. narastajgco

- pitka siatkowa — czas rosnacy od ,0”

- pitka nozna — czas rosnacy od ,0”

UWAGA: Jezeli czas gry i kierunek jego odliczania ma byc¢ inny od standardowego
nalezy go zdefiniowac¢ w tym trybie, nie bedzie to mozliwe po zainicjowaniu gry.



[11.3. FUNKCJE wykorzystywane w TRYBIE PRZYGOTOWANIA TABLICY

- USTAW - funkcja stuzgca do wejscia w tryb ustawiania / zmiany dyscypliny,
wybierania czesci gry oraz ustawiania / korygowania czasu gry;
po tej komendzie musi nastgpi¢ wyboér jednego z nastepujacych
przyciskow:

NOWY MECZ
NOWA POL / SET
DOGRYWKA
- AKCEPTUJ - konczy kazdg sekwencje ustawien
- CZAS GRY- wejscie w tryb ustawiania czasu gry
CZAS+ ustawianie czasu gry metoda przewijania ,w goére”
CZAS-  ustawianie czasu gry metoda przewijania ,w dot’

WYBOR+ ustawianie dyscypliny metodg przewijania ,w gore”

WYBOR- ustawianie dyscypliny metodg przewijania ,w dof’

Ustawienie /wybor/ dyscypliny:

WYBOR+, WYBOR-, klawisze stuzace do wybrania dyscypliny metoda ,przewijania”.
Domyslnie ustawiona jest pitka reczna lub koszykdwka ( zaleznie od wersji tablicy ).
Do wyboru sg nastepujgce dyscypliny:

» siatkowka

* inna + historia
* inna + kary

* koszykdéwka

» pitka nozna

» pitka reczna



Bezposrednio po wyborze dyscypliny nalezy ustawi¢ czas gry.
S3 tu dwie mozliwosci:

- AKCEPTUJ - jezeli ma pozostac czas domys$iny wyswietlany na wyswietlaczu,
po czym tablica automatyczne przejdzie do Trybu Pracy

- CZAS GRY - jezeli ma byc¢ inny od wyswietlanego na wyswietlaczu LCD,
nastepnie postepujemy zgodnie z ponizszym opisem ustawiania czasu gry.

Ustawienie czasu gry:

Po rozkazie CZAS GRY postepowac wg wskazdéwek na wyswietlaczu.

Ustawiamy tu czas gry z doktadnoscig do minut /M/ i sekund /S/ oraz decydujemy o
kierunku odliczania: rosnacy /ROS/ lub malejacy /IMAL/

Ustawianie czasu gry polega na korygowaniu aktualnie wyswietlanego czasu na
wyswietlaczu LCD wg. nastepujacej kolejnosci:

- Korygowanie / ustawianie / klawiszami CZAS+, CZAS-, minut /M/ konczymy
klawiszem AKCEPTUJ.

- Korygowanie / ustawianie / klawiszami CZAS+, CZAS- sekund /S/ kohczymy
Klawiszem AKCEPTUJ.
Po wyborze czasu gry program zapyta czy czas ma by¢ rosnacy czy malejacy.
Klawiszami ROS lub MAL ustawiamy kierunek biegu czasu gry.

Sekwencje ustawiania dyscypliny i czasu gry konczymy rozkazem AKCEPTUJ.

Nastgpito wyjscie z trybu ustawiania dyscypliny i czasu gry i automatyczne przejscie do
trybu gry.

Uwaga: centralka zawsze pamieta ostatnio ustawiany czas.



lll.4. TRYB GRY

W trybie gry, centralka odmierza zaprogramowany czas gry oraz umozliwia prowadzenie
gry nastepujacymi funkcjami:

- START - STOP - uruchomienie i zatrzymanie zegara czasu gry;

- PUNKT -

- POLOWA -

- SET /FAUL -

- KARA -

- CZAS DR -

- ZAGRYWKA -
4
®§ .

- ODTWORZ -

bieg zegara sygnalizowany jest Swieceniem
czerwonej diody LED

dwa przyciski oddzielny dla kazdej strony,
zwiekszanie liczby punktoéw po 1

reczne ustawiane licznika nr potowy, seta, kwarty

wyswietlacz pokazuje wynik meczu w setach lub ilos¢ fauli
druzyny; licznik ustawia sie automatyczne po funkcjach:
NOWA POL/SET oraz DOGRYWKA.

Istnieje mozliwos¢ recznego ustawienia licznika np. ilos¢ fauli;
kazde nacisniecie przycisku SET/FAUL dodaje 1, oddzielnie
dla kazdej strony

uruchamia kary indywidualne /pitka reczna/ dla odpowiedniej strony
/opcja aktywna z tablicami posiadajgcymi liczniki kar/.

Po uzyciu przycisku KARA dla na wyswietlaczu

pojawia sie domysinie ustawiony licznik kary 2 min.

Inng dtugos¢ kary z zakresu /1 do 10 min / wybieramy przyciskami
wyboru WYBOR+/-.

Po wtasciwym wyborze dtugosci kary / 2 min lub innej /

nacisng¢é AKCEPTUJ.

przycisk sterujgcy informacjg o wykorzystaniu
tzw. czasu druzyny / czasu trenera / oddzielnie dla kazdej strony

oddzielny przycisk dla kazdej strony, pokazujacy
na tablicy strone zagrywajacq

uruchomienie sygnatu dzwiekowego, krotkiego
o charakterze przywotawczym.
Funkcja dostepna w kazdej chwili.

funkcja powoduje odtworzenie wszelkich
informacji wyswietlanych na tablicy,
np. w przypadku kiedy nastgpi awaria zasilania tablicy.



- 24 sek - uruchomienie — pierwsze nacisniecie, nastepnie sterowanie
zegarem / zegarami / 24 sek.

- 14 sek - wprowadzenie 14 sek. na zegary 24 sek. — funkcja jest aktywna
wytgcznie w sytuacjach zgodnych z przepisami gry w
koszykowke

- COFNIJ - funkcja stuzaca do korygowania btedéw, nacisniecie uruchamia

tryb korygowania bteddéw

Uwaga:

Kontrolka /dioda LED/ $wieci zawsze przy czasie gry biegngcym i oznacza wiasciwe
zasilanie centralki i poprawne dziatanie programu.

Po zakonczeniu gry, tzn. odliczeniu ustawionego czasu, nastgpi automatyczne
uruchomienie sygnatu dzwiekowego. Zakonczy sie w ten sposob tryb gry, centralka
czeka na kolejne rozkazy.

[11.4.1. Funkcje dodatkowe dost epne w TRYBIE GRY

Pitka r eczna: domy sIny czas gry - rosn acy 30 min.

- obstuga kar zawodnikéw: wprowadzanie kary tylko przy
zatrzymanym czasie gry przyciskiem KARA dla wybranej
druzyny / strony /

- domyslnie ustawiony czas kary 2 MIN mozna zmieni¢ na dowolny
z zakresu 1 do 10 minut przyciskami WYBOR+/-

- naciskamy AKCEPTUJ w przypadku akceptacji kary standardowe;j
2 min. lub po ustawieniu innego czasu trwania kary

- jest mozliwe anulowanie omytkowo wprowadzonej kary,
sekwencja: COFNIJ, KARA dla wybranej strony, WYBOR+/-
wskazanie pozyciji licznika kar oraz AKCEPTUJ usuwa
wprowadzong kare.



Siatkbwka: domy sIny czas gry - rosn acy od 0 do 99 min.

- zapamietanie i wyswietlanie wynikow w setach rozegranych, tzw.
historia meczu tablica wykonuje automatycznie po zatrzymaniu
czasu gry STOP oraz sekwencji ustawiajgcej nowy set:

USTAW i NOWA POL/SET

- wybranie sekwencji ustawiajgcej nowy set uruchamia takze przy
zatrzymanym czasie gry licznik czasu trwania przerwy TIME OUT

- rozpoczynajac kolejnego seta / START / nalezy uruchomi¢ czas
gry, automatycznie wytgczy sie zegar odliczajacy czas przerwy.

- uruchomienie funkcji CZAS DRUZYNY przy biegnacym czasie gry
nie spowoduje wtgczenia sie zegara czasu przerwy TIME OUT,
nastgpi tylko wigczenie kropki na wyswietlaczu czasy druzyny

Koszykéwka: domy $Iny czas gry — malej acy 10 min.

- historia wynikdw w poszczegolnych kwartach wyswietli sie
automatycznie w momencie przygotowania tablicy do rozegrania
kolejnej kwarty sekwencjg: USTAW, NOWA POL/SET

- przygotowanie tablicy do kolejnej kwarty nalezy wykonac¢
natychmiast po zakonczeniu poprzedniej, wéwczas automatycznie
wiaczony zegar TIME OUT odmierzy czas przerwy.

- obstuga zegarow akcji 24 sek. moze odbywac sie bezposrednio z
pulpitu / przyciski 24 sek., 14 sek. / lub z dodatkowego,
podtaczonego do pulpitu manipulatora.

- funkcja 14 sek. jest aktywna tylko przy warunkach zgodnych z
regulaminem rozgrywek tj. przy zatrzymanym czasie gry i aktualnie
wyswietlanych czasie akcji ponizej 14 sek.

Uwaga: praca z manipulatorem czasu akcji 24 sek. zapewnia dodatkowg
funkcje chwilowego zatrzymania czasu akcji w stosunku do czasu gry.
Odbywa sie to poprzez przytrzymanie przyciskow 24 sek. lub 14 sek.

Pitka no zna: domy sIny czas gry — malej acy 20 min.

Inna + kary: domy $lny czas gry — rosn acy 99 min.

- to opcja programowa, ktora stuzy do obstugi dyscyplin wymagajacych
stosowania kar indywidualnych zawodnikéw.

- dowolny wybor kar w zakresie 1 do 10 min.

- wszystkie funkcje tablicy sg aktywne



10

Inna + historia: domy $lny czas gry —rosn acy 99 min.
- opcja programowa, ktora stuzy do dyscyplin z obstugg

| zapamietywanie i ekspozycja / historii wynikdw meczu
- wszystkie funkcje tablicy sg aktywne

[11.5. KORYGOWANIE CZASU GRY

W dowolnym momencie meczu istnieje mozliwos¢ skorygowania czasu gry.
Przy czasie gry zatrzymanym / STOP /, wybieramy kolejno USTAW i CZAS GRY .

Program umozliwia korygowanie czasu z doktadnoscig do 1 sekundy.

Po komunikacie USTAW ZEGAR, przyciskami CZAS+/- ustawiamy minuty, nastepnie
naciskamy AKCEPTUJ, podobnie po ustawieniu sekund kohczymy przyciskiem
AKCEPTUJ.

Czas gry zostat skorygowany i mozna kontynuowaé rozgrywke.

UWAGA: Nie zmienit sie kierunek odliczania czasu gry.

[11.6. KONTYNUACJA GRY

By rozpocz aé now a potow e ( tercje, kwarte, set ) meczu bez usuwania punktacji,
nalezy nacisng¢ kolejno:

USTAW i NOWA POL/SET
i tablica jest gotowa do pracy tzn. jest w trybie gry.

Na wyswietlaczu LCD pojawia sie zegar odmierzajacy czas przerwy.

Sedzia prowadzacy rozpoczynajac gre klawiszem START automatyczne wygasza ten
licznik.

Obowigzujg te same ustawienia, tj. dyscyplina i ustawienia dotyczace czasu gry w tym
kierunek odliczania czasu gry.

By rozpocz g€ nowy mecz _bez zmiany czasu potowy ( tercji, kwarty ),
nalezy nacisng¢ kolejno:

USTAW i NOWY MECZ

co spowoduje przejscie do trybu przegotowania tablicy do gry.
Postepujemy wg opisu tego trybu.
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By rozpocz a€ nowy set a wiec zachowac wynik w danym secie i czas gry
nalezy nacisng¢ kolejno:

USTAW i NOWA POL / SET

Zatrzymuije sie czas gry, na wyswietlaczu LCD pojawia sie zegar odmierzajacy czas
przerwy.

Sedzia prowadzacy rozpoczynajac gre klawiszem START automatyczne wygasza ten
licznik.

By rozpocz a€ dogrywk e a wiec zachowac wszystkie informacje na tablicy a zmienié
wytgcznie czas gry nalezy nacisng¢ kolejno:

USTAW i DOGRYWKA
Zatrzymuije sie czas gry, na wyswietlaczu LCD pojawia sie zegar odmierzajacy czas
przerwy.
Istnieje tu mozliwo$¢ zmiany czasu gry, nacisniecie funkcji CZAS GRY spowoduje
przejscie do ustawienia czasu.

Centralka jest gotowa do obstugi dogrywki.

Sedzia prowadzacy rozpoczynajac gre klawiszem START automatyczne wygasza ten
licznik.

Uwaga: kazde nacisniecie klawisza USTAW powoduje powolne migotanie diody LED,
CO 0znacza, ze centralka jest w trybie ustawiania.

l1.7. TRYB KORYGOWANIA Bt EDOW

Pomyiki mozna korygowac¢ w kazdym momencie i mogg one dotyczyc¢
wszystkich informacji.

Stuzy do tego przycisk COFNIJ.
Np. sekwencja: COFNIJ i PUNKT - koryguje punktacje
COFNIJ i SET - koryguje wynik w setach

COFNIJ i FAUL - koryguje ilos¢ przewinien druzyny
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COFNIJ i CZAS DR. - koryguje ustawienie sygnalizacji
wykorzystania czasu

Funkcja COFNIJ jest dostepna tylko w trybie gry.

Kazde nacisniecie przycisku COFNIJ powoduje szybkie migotanie diody LED
CO 0znacza, ze centralka jest w trybie korygowania.

IV. FUNKCJE DODATKOWE
IV.1. Czas przerwy

Program umozliwia pomiar czasu przerwy od miedzy meczami
oraz miedzy poszczegolnymi czesciami rozgrywki.

Korzystanie z tej funkcji wymaga przygotowania tablicy do kolejnej
rozgrywki lub czesci gry bezposrednio po zakonczeniu poprzedniej.

Zegar czasu przerwy startuje od 0 do zatrzymania.

Odliczanie czasu przerwy miedzy kolejnymi czesciami gry odbywa
sie automatycznie po sekwencji USTAW i NOWA POL/SET Ilub
USTAW i DOGRYWKA

Odliczanie czasu przerwy miedzy kolejnymi meczami odbywa sie
automatycznie po sekwencji USTAW i NOWY MECZ

Podczas odliczania czasu przerwy sedzia / obstuga moze uzywac
przywotawczego sygnatu dzwiekowego, czas przerwy nie zostanie
zatrzymany.

Odliczanie czasu przerwy konczy sie automatycznie w momencie
rozpoczecia gry lub czesci gry czyli po uruchomieniu czasu gry — START.

IV.2. Czas dru zyny / techniczny / - TIME OUT

Zatrzymanie czasu gry / STOP /, nastepnie wybranie przycisku CZAS DR.
dla wybranej strony spowoduje wigczenie wiasciwego punktu
sygnalizujgcego wykorzystany czas oraz automatyczne wigczenie licznika
odliczajgcego czas / rosngco /.

Podczas odliczania czasu przerwy sedzia / obstuga moze uzywac
przywotawczego sygnatu dzwiekowego, czas przerwy nie zostanie
zatrzymany.



13

Odliczanie czasu przerwy konczy sie automatycznie w momencie
kontynuacji gry czyli po uruchomieniu czasu gry — START.

IV.3. ODTWORZ

W razie awarii np. okablowania lub zaniku zasilania nalezy uzy¢
funkcji ODTWORZ.

Na tablicy wyswietlg sie ponownie wszystkie informacje — stan tablicy w
momencie awarii.

IV.4. SYGNAL DZWIEKOWY

Po zakonczeniu kazdej czesci gry / set, potowa, kwarta, dogrywka / oraz
meczu nastepuje automatyczna sygnalizacja dzwiekowa, tzw. dtugi sygnat.

Istnieje mozliwos¢ uruchomienia sygnatu dzwiekowego o charakterze
przywotawczym, tzw. krétkiego w kazdym momencie gry lub przerwy
naciskajac:

//i\\

IV.5. DOGRYWKA
Wybér dogrywki mozliwy jest w kazdej rozgrywanej dyscyplinie.

Dogrywka traktowane jest jako kolejna czes¢ gry. Kontynuowana jest
punktacja oraz dotychczasowy stan meczu, korekcie podlega wytacznie
czas gry.

Po sekwencji USTAW i DOGRYWKA, na wyswietlaczu pojawi sie domysiny
czas dogrywki 5 min.

Wskazywany czas mozna zaakceptowac przyciskiem AKCEPTUJ lub
ustawi¢ przyciskami CZAS+/- inny wymagany dla danej rozgrywki czas z
zakresu 1 do 99 min.

Ustawianie czasu tj. kolejno minut i sekund konczy¢ za kazdym razem
przyciskiem AKCEPTUJ.
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V. UWAGI KONCOWE:

V.1. Informacje wyswietlane na wyswietlaczu LCD w trybie gry:

V.2.

V.3.

V.4,

V.5.

- punkty

- czas gry

- wynik w setach

- zegar TIME OUT

Tablica po wytaczeniu centralki z gniazda przechodzi automatycznie do trybu pracy
zegara czasu rzeczywistego.

Wytgczenia centralki nalezy dokonywaé przy tablicy ,wyzerowanej”, tj. po
zakonczeniu rozgrywki nalezy ustawi¢ nowy mecz lub dyscypline co spowoduje
wyzerowanie wszystkich uzywanych rejestrow.

Nastepnie odt gczy¢€ centralk e.

Zegar czasu rzeczywistego jest obstugiwany zgodnie z punktem IIl.1.

KONTROLKA LED NA PULPICIE

- podtaczenie pulpitu - 1 impuls

- uruchomiony czas gry - Swiecenie ciggte

- wylaczony czas gry - nie swieci

- funkcja COFNIJ - pulsowanie ,szybkie”

- funkcja USTAW - pulsowanie ,wolne”



