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" INSTRUKCJA OBSLUGT

1. Informacje wstepne.

T.ubl.ica powinna byC zamocowana w takim miejscu, w ktdrym
pro_mren-e sfoneczne nie padaja bezposrednio na przedniq s'c-inne; tablicy
Najlepszy efekt osiagniemy w pomieszczeniu lekko przyciemnionym-
Tut_:lica nie powinna by¢ poddawana zadnym niepotrzebnym wibracjom ani
umieszczana w miejscu o wysokiej temperaturze otoczenia, duzym
stezeniu wilgoci lub kurzu.

Opis wskazan

Wskazanie czasu
rzeczywistego oraz
: . uslawlqnego EROSR ST Wskazanie stanu setow
Wskazanie stanu setow (w koszykéwcee lub pilce nozne) (w siatkéwce) lub suma
sialkéwce! lub suma fa_uI! fauli (w koszykowce) dla
(w koszykowce) dla gosci gospodarzy

FAUL‘
‘ - Wskazanie wyniku
| (liczba zdobytych

Wskazanie wyniku
(liczba zdobytych punktow) dia
punkiow) dia gosci gospodarzy

Wskazanie aktualnie granego
seta (w siatkowce), polowy (w
pilce noznej) lub kwarty (w
koszykowce)




INSTRUKCJIA OBstUGT

Aby wlaczyC tablice sportowa po raz Pierwszy nalezy wlozyé

wtyczke do sieci. Po wilaczeniu zasilania, tablica wykonuje test

wyswietlaczy polegajacy na zapaleniu sie wszystkich pal (cyfr)
Jednoczesnie przez kilka sekund. Nastepnie przechodzi do trybu zegara.
Zaleca sie podtqczenie tablicy do zrédta zasilania (napiecia) na state, tak
aby podczas jej nie uzywania wyswietlany byt czas biezacy (zapewni to
dtuzszq zywotnosé tablicy)

3. Sterowanie tablicq.

Sterowanie tablicq sportowq odbywa sie za pomoca pilota, ktdry do
komunikacji uzywa fal radiowych. Oznacza to, ze nie musi on byé
skierowany w strong tablicy, aby wydane przez niego polecenie zostato
odebrane przez tablice. Czuto$é przyciskéw pilota Jest tak dobrana, ze
aby wysytany sygnat zostat odebrany przez tablice (np. chcemy wybraé
dyscypline, czy dodaC punkt) przyciski trzeba przytrzymaé przez

minimum 1 sekunde. Pilot zasilany jest przez bateriq .9V typ:6F 22" i
zostat przedstawiony ponizej.

UWAGA! W celu uniknigcia probleméw zwiqzanych z
wytadowaniem si¢ baterii, nalezy na bieizqco sprawdzaé jej stan.
Moina to zrobi¢, poprzez uzycie pilota w miejscu najbardzie]
oddalonym od tablicy. Zaleca si¢ rowniei, szczegdlnie w czasie
zawodow, posiadanie dodatkowej baterii.
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Uwagal Czas biezacy mozemy ustawi¢ zaraz po podiaczeniu tablicy do
Zrodia zasilania (tablica po teécie automatycznie podswietla pole zegara)
lub po jednoczesnym wcisnieciu na pilocie przyciskéw 3 i 4 przez 5
sekund (gdy Jestesmy w jednym z trybow opisanych w punktach 6.2, 6.3
oraz 6.4).
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Gdy juz podéwietlone
Ustawienia. Kiedy krétko p
edycje biezacego czasu.

Jest pole zegara, mozemy przystapi¢ do Jego

rzytrzymamy przycisk 5, tablica umozliwi nam

1 2

3 4

7 6
7

8 9

Do ustawienia godziny
zmieni¢ godzine na .+") oraz p
Do ustawienia minut korzyst
minuty na .+") oraz przycisku

korzystamy z Przycisku 1 (gdy chcemy
rzycisku 3 (gdy chcemy jq zmienié na o).
amy z przycisku 2 (gdy chcemy zmienié
4 (gdy chcemy je zmieni¢ na -~")

*




99dzinnym, czyli
S EdYCJI PC',E, godzj L
e przejscie

godzina jest 2
n osiagnie wartos¢ 23
Wartosci 0o itd. Podobna
‘ 0 osiqgnieciy Yel]

6 Wartose o qgnieciu wartoéei 59

do momenty, az podswi
ktéra po chwili zgashie,

etli sie cyfra w polu SET (jak na rysunku ponizej),

Zegary 24
sekund”
= : a
W—/Lm— A¥aaszone
EAUL [ EZT ) FAUL

SET

GOSCIE (
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5. Ustawianie czasu gry.

Czas gry to czas trwania kwarty w koszykowce, tercji w hokeju,
potowy w pilce noznej itp. W tablicach wynikéw, o ktorych mowa w
instrukcji czas ten jest ustawiony programowo i wynosi 10minut (czas
trwania kwarty w koszykéwce). Istnieje jednak mozliwoSC zmiany ustawien
czasu gry (dotyczy to tylko trybu z pomiarem czasu gry). Zalezy fo od
granej gry (koszykowka, pika nozna, pitka reczna itp.) oraz moze to
wynikaé z indywidualnych potrzeb prowadzacego spotkanie (np. ustawienie
czasu gry w pitke noznq w zaleznosci od ilosci zespotow).

Ustawienie czasu gry jest dostepne po kasowaniu wskazaf
(przycisk 3 oraz przycisk 4 wcisnigte jednoczesnie przez 5 sekund - gdy
jesteémy w jednym z trybow opisanych w punktach 6.2, 6.3 oraz 6.4 ) lub
po odtaczeniu i ponownym wiaczeniu zasilania. Na tablicy podswietione jest
wtedy tylko pole zegara tak jak przed przystapieniem do ustawiania czasu
biezacego (opisanego w punkcie 4). Kiedy krétko przytrzymamy przycisk 6,
tablica umozliwi nam edycje czasu gry.

Uwage!Wurtnééustmiamgnczmm:sibyézzM
01:00...99:00 gdzie 99 sq to minuty.
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6. Tryby pracy tablicy.

Tablica moze pracowac w jednym z 4 trybdw:
fryb zegara,
fryb bez pomiaru czasu gry (np. siatkowka),

fryD 2 pomiarem czasu gry (np. koszykowka),

fryb - gra w tenisa

6.1. Tryb zegara.

W trybie zegara na tablicy wyswietlana jest tylko godzina (patrz
rysunek ponizej). Pozostale cyfry sq wygaszone. Jest to tryb, w ktérym
tablica pobiera najmniej energii poniewaz uzywa tylko czterech
wySwietlaczy. Tablice sportowa nalezy przetaczy¢ w ten fryb, gdy
przestajemy 2 niej korzystac czyli np. po skonczonym meczu.

Zegary 24 sekund” wygaszone

Zegar jest automatycznie podéwietlony po kasowaniu wskazan (przycisk 3
oraz przycisk 4 wcisnigte jednoczesnie przez 5 sekund
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6.2. Tryb bez pPomiaru czasy gry.

a) Ustawianie wynikdw:
- Goscie" - zmiang +" -
- .Gospodarze" - Zmiana

Przycisk 1: zmiana _-" - przycisk 3,
+" - przycisk 2: zmiana -~ przycisk 4.

13
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B) Zmiana stanu setdw:

Kt*ofkofr*wa?e. wcishiecie przyciskdw Powoduje zmiane wartoéci o jeden (w
gore .+" |ub w dét «~"). Gdy jednak chcemy zmienié o wiekszq wartoéé
wtedy Wystarczy przytrzymaé Przycisk badz przyciski do momentu
Pojawienia sie na tablicy zqdanej wielkogci

Wskazanie czasu rzeczywistego

Wskazanie ilosci setow dla GOSCI

Wskazanie ilosci setéw dla
GOSPODARZY

| CZAS -(ZAS GRY 551#-}-'# Wskazanie wyniku
Wskazanie wyniku . C 3 | (liczba zdobytych
(liczba zdobytych [ PotowA | = punktéw) dla

i |

unktow) dla gosci SRS gospodarzy
P ) g _GDSFODARZE

[

VUTAN SETOW

Zegary .24 sekund” wygaszone S S
“. Wskazanie aktualnie
| granego seta
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UWAGA! W przypadku bfednego wprowadzenia wyniku istnieje

mozliwos¢ szybkiej korekty (Jeden przycisk zwieksza a drugi zmniejsza
wartosci). Natomiast w przypadku bfedu przy wprowadzaniu seta lub

stanu setow nalezy wciskajac dany przycisk (przyciski) zwiekszaé
wartos¢, az dojdzie do zadanej wartoéci.

Wyjscie z trybu nastepuje wciéniecie przycisku 3 oraz przycisk

4 jednoczesnie przez 5 sekund. Tablica przejdzie wtedy do trybu
Zegara.

6.3. Tryb z pomiarem czasu gry.

Z tego trybu korzystamy gdy chcemy graé w koszykdwke oraz
inne dyscypliny, w ktérych mierzy si¢ czas gry. Uruchamiamy go po
kasowaniu wskazan (przycisk 3 oraz przycisk 4 wcisniete jednoczeénie
Przez 5 sekund - gdy jestesmy w jednym z trybow opisanych w punktach
6.2, 6.3 oraz 6.4 ) lub po odiaczeniu i ponownym wiqczeniu zasilania.

Nastepuje to po weidnieciu przycisku 2.

15



! ' INSTRUKCJTA OBStUGT

Tablica Podswiet]q Wtedy nastepujace pola (patrz rysunek ponizej).

Wskazanie liczby fauli
dla gospodarzy

Czas trwania kwarty

Wskazanie liczby Fauli
(ustawiony czas gry

dia gosci

Wskazanie wyniku
(iczba zdobytych
Punktow) dia gosci

Zegary .24 sekund’ zapalone

Wsk::lanie granej kwarty Wskazanie wyniku (liczba zdobytych
(CZeSCI meczu, polowy) punktéw) dla gospodarzy

Obstuga tablicy przy pomocy pilota w trybie z pomiarem czasu:

a) Ustawianie wynikdw:

- .Goscie" - zmiana ,+" - przycisk 1; zmiana .-* - przycisk 3,

- .Gospodarze"” - zmiana .+" - przycisk 2. zmiana ..-" przycisk 4. |
b) Zmiana stanu fauli:- _Goécie" - Jednoczesnie przyciski 1 i 3( tylko ,+"),
- .Gospodarze” - jednoczesnie przyciski 2 i 4( tylko .+") E )

¢) Zmiana numeru granej kwarty, potowy itp. (mozna tylka .+*) -

Jednoczesnie przyciski 1 i 4, ‘ . .
d) Uruchomienie sygnatu dzwiekowego - jednoczesnie przyciski 2 i 3.
1
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INSTRUKCJA OBStUGI
e) Kontrola czasu gry:

- start - przycisk 5,

- stop - przycisk 6.

f) Kontrola czasu .24 sekund” (tylko koszykowka)

nowe (reset) .24 sekundy" - przycisk 7,
start .24 sekundy” - przycisk 8,

stop 24 .sekundy” - przycisk 9.
1

==

UWAGA! Zegary ,24 sekund” mozna uruchomié dopiera po wiqczeniu

czasu gry. 17
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UWAGA! Zegary ,24 sekund" w tym trybie wykorzystywane
sq do wskazania stanu geméw.

Wyjér.:ie z trybu nastepuje wciéniecie przycisku 3
oraz przycisk 4 jednoczednie przez 5 sekund. Tablica
przejdzie wtedy do trybu zegara.

7. Informacje dodatkowe.

W razie jakichkolwiek niejasnosci zwiqzanych z
obsfugq tablicy wynikéw prosimy o kontakt ze serwisem
naszej firmy (telefony zostaty podane na oktadce instrukcji).

Jezeli podczas sterowania tablica okaze sie, ze
tablica nie odpowiada na sygnaty wysytane przez pilota badz
nic zawsze na nie reaguje (przerywa) - nalezy sprawdzic
(wymieni¢) baterie w pilocie. Jesli mimo wymiany baterii
tablica nie reaguje, prosimy o zgtoszenie awarii do nasze|
firmy.

Jezeli po zataczeniu zasilania na tablicy nie pali sig
zadne z pél - nalezy sprawdzié (wymieni¢) bezpiecznik
znajdujacy sie z tytu tablicy. Jesli mimo wymiarfy
bezpiecznika tablica nie wacza sie, prosimy o Zzgtoszenie
awarii do naszej firmy.
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