ZGLOSZENIE DRUZYN DO ROZGRYWEK

Zgtoszenia druzyn, hal, zawodnikéw oraz treneréw do rozgrywek odbywajg sie za posrednictwem
strony:
http://esor.pzkosz.pl

Kazdy klub zrzeszony w PZKosz posiadajgcy indywidualne konto dostepowe uzyskat dostep do
petnej obstugi administracyjnej druzyn biorgcych udziat w rozgrywkach.

Kluby, ktére nie posiadajg w/w konta proszone sg o kontakt z Administracjg Systemu ESOR:

- Krystian Goéralski (e-mail: krystian.goralski@gmail.com)

Po zalogowaniu ukazuje nam sie GROWNY PANEL ADMINISTRACYJNY.

Aby doda¢ nowg druzyne w sekcji ROZGRYWKI wybieramy polecenie , E-zgtoszenia (kluby)”.
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Klikamy na przycisk ,,Zgtos druzyne”.

Mozemy zgtosi¢ druzyny do 1 lub wiecej lig (poprzez dokonanie wyboru kilku lig w wierszu ,,LIGA”).
Dzieki temu wykonujemy jednorazowg prace, a mozemy zgtosi¢ druzyny jednoczesnie do kilku cykli
rozgrywkowych. Z punktu widzenia administratora rozgrywek zgtoszenie do kazdego z cykli jest
rozpatrywane OSOBNO.

Jesli w poprzednich sezonach zespét z danego klubu brat udziat rozgrywkach druzyna(-y) z w/w
klubu jest (s3) juz w systemie ESOR i nalezy uzyé ich do zgtoszenia w nowym sezonie -,DRUZYNA”.

W przypadku wyboru istniejgcej druzyny, czes¢ pdl lub wszystkie bedg wypetnione.

Adres, kod, miasto, telefon, fax i e-mail s3 wyswietlane na stronie.

E-mail kontaktowy to adres, na ktéry beda wysytane z systemu informacje w przypadku dziatan
administratora: zatwierdzenie zgtoszenia czy odestane do poprawy.

W polu ,informacje dodatkowe” mozna wpisac trenera, jego telefon czy e-maila. Te dane nie beda
widoczne na stronie.

Mozemy oczywiscie poprawi¢ dowolne dane i/lub logo, jesli ulegty zmianie od ostatniego czasu.

W przypadku wyboru ,NOWA DRUZYNA”, nalezy uzupetni¢ wszystkie pola danych, ktére s3
domyslInie PUSTE, brakuje rowniez logotypu.



Jesli chcemy zmienié nazwe istniejgcej druzyny, nie ma takiej mozliwosci. W takiej sytuacji nalezy
stworzyé nowgq druzyne, np.: nazwa sponsora, wiecej niz jedna druzyna w cyklu

Jesli mamy wiecej niz jedng druzyne zgtoszong w danym cyklu, nalezy wpisac I lub Il przed nazwa
miasta !!!

Do rozgrywek organizowanych przez WOZKosz WM nie sg wymagane zadne zataczniki przy
zgtoszeniu druzyn.

Jesli zgtoszenie bedzie niepetne albo bedzie zawierato btedy, zostanie odestane do poprawy, a
uwagi zostang zapisane w polu ,Uwagi do e-zgtoszenia”.

E-zgtoszenia do rozgrywek
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Uwagi do e-zgloszenia:




W dowolnym momencie wypetniania zgtoszenia mozemy dokonac zapisu kopii roboczej (poprzez
wybrania polecenie , Zapisz kopie roboczq”). Przy zgtoszeniu druzyny w wiecej niz jednej lidze,
nadal bedzie tylko jedno e-zgtoszenie.

Kopie robocza mozemy ponownie edytowac¢ po wybraniu akcji ,EDYTUJ”. Mozemy jg réwniez
BEZPOWROTNIE usunaé wybierajac akcje ,, USUN”.

Aby wysta¢ zgtoszenie od weryfikacji przez organizatora rozgrywek wybieramy w zgtoszeniu
polecenie ,WYSLI”. Przy zgtoszeniu druzyny w wiecej niz jednej lidze, zostanie ono rozbite na
poszczegdlne ligi.

Zgtoszenie otrzymuje w tym momencie status ,NOWE (WYStANE)”.

Wystanego zgtoszenia NIE MOZEMY ANI EDYTOWAC, ANI TEZ USUNAC! Dostepny jest jedynie jego
PODGLAD (po wybraniu akcji ,,Podglad”).

Administrator rozgrywek dokonuje oceny prawidtowosci i kompletnosci dokonanego zgtoszenia i w
zaleznosci od stanu faktycznego:

e Przyjmuje zgtoszenie bez zastrzezen (status: ZAMKNIETE).

e Odsyta zgtoszenie do uzupetnienia i/lub poprawek (status: ODEStANE).

Klub musi dokonaé stosownych poprawek, o ktérych informacje znajduja sie na gorze e-zgtoszenia,
ktdre odestat administrator (patrz obrazek ponizej — wiersz ,,Uwagi od administratora ligi” na samej
gorze):

Zwrot ,Btedne dane” wskazuje wiersze, na ktére nalezy zwréci¢ uwage, gdyz nie spetniajg
oczekiwan organizatora rozgrywek.

Po uzupetnienia catosci lub czesci poprawek mozemy rdéwniez ,Zapisa¢ kopie roboczg” lub
»Wystaé” zgtoszenie do ponownej oceny przez administratora rozgrywek.

Jezeli administrator pozytywnie oceni poprawione zgtoszenia nadaje mu status ,,ZAMKNIETE”.

W tym momencie klub moze dokonac zgtoszenia treneréw, zawodnikéw oraz hal.



