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Dlaczego co jakis czas zmienia sie przepisy gry?

- Jezeli gra wydaje sie zmierza¢ w niewtasciwym kierunku (zta
tendencja w grze, np. uzyskanie niezastuzonej korzysci poprzez
wykorzystywanie luk w istniejgcych przepisach).

- Jezeli sg nowe dobre pomysty mogace uczynic gre bardziej
dynamiczng i widowiskowa.

- Jezeli jakis przepis nie zachowuje rownowagi pomiedzy druzyng
ataku i obrony.

- Jezeli przepis sam w sobie jest dobry, ale stownictwo jest nie
wystarczajgco jasne i przejrzyste.

Koszykowka jest drugim najbardziej popularnym sportem na
sSwiecie dzieki m.in. rozwojowi przepisow gry dostosowanych do
potrzeb obecnych czasow.
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Nowe przepisy gry w koszykowke
wchodzga w zycie z dniem

1 pazdziernika 2008 r.
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Artykut mowiacy o tym, ze t-shirt'y
moga by¢ noszone pod koszulkg
meczowa zostat wykresiony.

Dlaczego dokonano zmiany?

W poprzednich przepisach byt obowigzek
posiadania pisemnego zezwolenia lekarza.
Jednakze obecnie prawie kazdy zespot ma
swojego lekarza i natychmiastowe wydanie
takiego zezwolenia nie stanowi problemu
nawet w momencie, gdy sedzia zwraca sie
Z prosbg o jego przedstawienie.
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FiBA ART. 5 ZAWODNICY: KONTUZJ\ - -

Art. 5.3 Jezeli kontuzjowany zawodnik nie moze kontynuowacC gry
natychmiast (w ciggu okoto pietnastu (15) sekund) lub jezeli otrzymuje
pomoc medyczng, musi zosta¢ zmieniony, chyba ze druzyna musiataby
kontynuowac gre w liczbie mniejszej niz pieciu (5) zawodnikow.

Dlaczego dokonano zmiany?

Poniewaz sytuacja, kiedy druzyna ma tylko 5-6 zawodnikow i jeden z
nich jest kontuzjowany prawie sie nie zdarza, a prawdopodobienstwo
wystgpienia jej jest bardzo mate, to jest dla wszystkich oczywiste, ze

poprzedni zapis byt nie za bardzo sprawiedliwy.
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ART. 24 KOZLOWRANIE ; " l' A

Art. 24.1.1 Koziowanie rozpoczyna sie, kiedy zawodnik po wejsciu

w posiadanie zywej pitki na boisku rzuca nig, uderza, toczy, koztuje po
podtodze lub umysinie odbija o tablice i dotyka jej ponownie, zanim
zostanie dotknieta przez innego zawodnika

Dlaczego dokonano zmiany?

To nie jest zmiana. Stwierdzenie to byto w interpretacjach, a obecnie
zostato dodane do przepisow gry.
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ART. 25 KROKI A I :

Art. 25.2.3 Zawodnik przewracajacy sie, lezacy lub siedzacy na
podiodze
* Legalnym zagraniem jest, jezeli zawodnik trzymajac pitke przewraca
sie i przesuwa po podiodze, albo lezgc lub siedzgc na podtodze
wchodzi w posiadanie pitki.
* Btedem jest, jezeli nastepnie ten zawodnik — trzymajac pitke —
obraca sie lub probuje wstac

Przesuwanie po parkiecie jest legalne tylko gdy zawodnik upada na
podtoge, a nie gdy zawodnik stoi.
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ART. 25 KROK ‘ A

Dlaczego dokonano zmiany?

Walka o pitke jest bardzo widowiskowa. Zawodnicy czesto skaczg lub
,2nurkujg”, aby zdoby¢ pitke. W takich sytuacjach fizycznie niemozliwe jest
zatrzymanie sie na podtodze bez przesuniecia. Sedziowie rowniez nie
byli konsekwentni w stosowaniu tego przepisu i trudno byto zdecydowac,
czy odgwizdac btad czy nie, jezeli zawodnik przesuwat sie tylko 5-10 cm,
pot metra lub wiece.

Nowy przepis prébuje uprosci¢ podejmowanie decyzji w takich
przypadkach.
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Dlaczego dokonano zmiany?

Jedynym celem artykutu ,Powrdét pitki na pole obrony” jest ograniczenie
przestrzeni druzynie atakujgcej (tzn. nie pozwolenie jej na
wykorzystywanie catego boiska) i poprzez to stworzenie mozliwosci
zdobycia pitki druzynie bronigcej dzieki dobrej obronie.

Znaczna liczba btedow powrotu pitki na pole obrony ma miejsce nie
zgodnie z powyzszg intencjg. Bardzo trudno jest stworzyC taki zapis,
ktory doktadnie bedzie oddawat intencje przepisow bez karania tych
akcji, ktore sga normalnymi zagraniami koszykarskimi, ale niestety
zdarzajg sie na linii Srodkowej.

Artykut ten zostat zmieniony w celu ograniczenia tej liczby do minimum.
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Pitka wchodzi na pole ataku druzyny, kiedy:
* Dotyka pola ataku.
* Dotyka zawodnika lub sedziego, ktérego czesc ciata dotyka pola
ataku.
* W trakcie koztowania z pola obrony na pole ataku obie stopy
koztujacego oraz pitka sg w kontakcie z polem ataku
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Dlaczego dokonano zmiany?

Czasami zawodnik w trakcie koztowania z pola obrony na pole ataku
zmienia kierunek lub koztuje poruszajgc sie plecami do przeciwnika
chronigc w ten sposob pitke. W takich sytuacjach zdarza sie, ze popetnia
TEORETYCZNY btad powrotu pitki na pole obrony.

Intencjgq tego przepisu nie jest karanie zawodnika kozlujacego -
wykonujacego normalny ruch koszykarski - tylko dlatego, ze akcja
ma miejsce na linii srodkowe;j.
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Art 11.2 Umiejscowienie zawodnika i sedziego

Jesli zawodnik, ktory wyskoczyt ze swojego pola ataku i bedac

w powietrzu ustanowit nowe posiadanie pitki swojej druzyny, to jego
umiejscowienie wzgledem pola ataku lub obrony nie zostanie
ustanowione dopdoki zawodnik nie wylgduje ponownie na podtozu.
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Art. 30.1.2 Uwaza sie, ze pitka nielegalnie powrocita na pole obrony,
kiedy zawodnik druzyny posiadajgcej pitke jest:
* Ostatnim, ktory dotknat pitki na swoim polu ataku, a nastepnie on
lub jego partner jest pierwszym, ktory dotknat pitki na polu obrony.
* Ostatnim, ktory dotknat pitki na swoim polu obrony, po czym pitka
dotknetfa pola ataku, a nastepnie on lub jego partner jest
pierwszym, ktory dotknat pitki na polu obrony.

Ograniczenie niniejsze dotyczy wszystkich sytuacji na polu ataku
druzyny, witgcznie z wprowadzeniem pitki.

Jednakze, nie dotyczy to zawodnika, ktéry wyskoczyt ze swojego
pola ataku, bedac w powietrzu ustanowit nowe posiadanie pitki
swojej druzyny i wyladowal na swoim polu obrony.
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Dlaczego dokonano zmiany?

Jezeli druzyna przechwytuje pitke lub zdobywa jg w wyniku rzutu
sedziowskiego lub zbiodrki i zagranie to ma miejsce na linii srodkowej, to
bardzo czesto popetnia btagd powrotu pitki na pole obrony.

Intencja tego przepisu nie jest karanie druzyny, ktoéra ustanowita
nowe posiadanie piltki, tylko dlatego, ze zagranie to miato miejsce na
linii Srodkowej.
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ART. 31 DOTYKANIEPHKI e @ . ©
| INGERENCJA W JEJ LOT ‘ / >

Art. 31.2.4 Ingerencja w lot pitki podczas rzutu do kosza z gry wystepuje,
Kiedy:
°(...)
* Zawodnik siega przez kosz od spodu i dotyka pitki. Ma to
zastosowanie takze podczas podania, jak rowniez po odbiciu od
obreczy
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ART. 31 DOTYKANIEPIKI @ = &
| INGERENCJAW JESLOT . @

Dlaczego dokonano zmiany?

Siegania pitki przez kosz od spodu to sytuacja, ktora (na szczescie)
prawie nigdy sie nie zdarza. Jednakze wielu sedziow wyrazito swoje
niezadowolenie, ze jest to tylko zwykty btad, za ktory karg jest przyznanie
pitki przeciwnikom do wprowadzenia jej spoza boiska.

Obecnie, jezeli zawodnik dotyka pitki siegajac przez kosz od spodu,
uwaza sie, ze pitka wpadta do kosza, niezaleznie czy stato sie to w
wyniku rzutu do kosza, podania czy zbiorki.

Taki zapis jest zgodny z duchem gry i w przypadku odgwizdania
bledu przez sedziow, decyzja jest bardziej zrozumiata i tatwiejsza do
zaakceptowania.
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ART. 31 DOTYKANIEPHKI @ma . A ’
| INGERENGJA W JEJ LOT ‘ § "

Art. 31.2.4 Ingerencja w lot pitki podczas rzutu do kosza z gry wystepuje,
Kiedy
°(...)
« Zawodnik chwyta obrecz w celu zagrania pitka. Ma to
zastosowanie rowniez po tym, jak pitka dotknie obreczy.

Dlaczego dokonano zmiany?

Zawodnicy sg coraz sprawniejsi | skaczg coraz wyzej. Rzadko, ale
ostatnio czesciej niz zwykle, zawodnicy chwytajg obrecz w celu
uzyskania korzysci. Sedziowie sg postawieni w bardzo trudnej sytuaciji.
Brak gwizdka w takich przypadkach z catg pewnoscig nie jest intencjg
przepisow, a faul "T” wydaje sie by¢ karg nie adekwatng do tego
zagrania.

Obecnie sedziowie moga odgwizdaé btad w takiej sytuaciji.
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ART. 31 DOTYKANIEPRKI e & A
|INGERENCA W JEJLOT . O / -

Art. 31.2.6 Zaden zawodnik nie moze dotykaé pitki po tym, jak dotknetfa
obreczy i dalej ma szanse wpasc¢ do kosza po tym, jak:
* Sedzia dat sygnat gwizdkiem, kiedy pitka byta
- w rekach zawodnika, ktory byt w trakcie akcji rzutowej lub
- w locie do kosza po rzucie z gry
* Zabrzmiat sygnat zegara czasu gry konczacy czes¢ meczu
w trakcie jak pitka byta w locie do kosza po rzucie z gry

Maja zastosowanie wszystkie ograniczenia zwigzane z dotykaniem
pitki i ingerencja w jej lot.
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ART. 31 DOTYKANIE PILKI
| INGERENCJA W JEJ LOT

Dlaczego dokonano zmiany?

Tak naprawde nie jest to zmiana.
Tego typu sytuacje zdarzajg sie bardzo rzadko.

Wiekszos¢ sedziow postepowato wg wtasnego ,czucia gry”, ale teraz jest
to doktadnie zapisane w przepisach.
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Art. 36.1.4 By zdecydowac, czy faul jest niesportowy, sedziowie muszg
stosowac nastepujgce zasady:
°(...)
* Jezeli zawodnik obrony w celu powstrzymania szybkiego ataku
powoduje kontakt z zawodnikiem ataku, z tytu lub z boku, a na
drodze pomiedzy tym zawodnikiem, a atakowanym koszem nie
ma zadnego zawodnika obrony, wtedy taki kontakt powinien
zostacC oceniony jako faul niesportowy.
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ART. 36 FAUL NIESPOHTOWY‘ ' l_ %

Dlaczego dokonano zmiany?

To tak naprawde to réwniez nie jest zmiana.

Faule niesportowe w celu powstrzymania szybkiego ataku zdarzajg sie
bardzo czesto i wiekszos¢ sedziow odgwizduje je prawidtowo. Jednakze,
nie byto to doktadnie zdefiniowane w przepisach.

Wiekszos¢ sedziow postepowato wg witasnego ,czucia gry”, ale teraz jest
to doktadnie zapisane w przepisach.
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ART. 38 FAUL TECHNICZNY ‘ ..'_‘* _ .

Art. 38.3.1 Faul techniczny zawodnika, to faul niezwigzany z
zetknieciem z przeciwnikiem wynikajacy z ponizszych sytuaciji, lecz
nieograniczony tylko do nich:

°(...)

* Nadmierne wymachiwanie tokciami.
Dlaczego dokonano zmiany?

Niektorzy zawodnicy nadmiernie wymachiwali tokciami (najczesciej po
zbiorce) w celu zachowania odlegtosci od przeciwnika. Jezeli trafili
lokciem w przeciwnika, sedziowie odgwizdywali im faul niesportowy.
Jednakze, jezeli nie byto kontaktu, trudno byto cokolwiek odgwizdac.

Ten przepis ma na celu wyeliminowanie jakichkolwiek tak
niebezpiecznych zagran stosowanych przez zawodnikow.

SLAJD 22



ART. 50 MIERZACY GZAS 24 sq - /

Art. 50.2 Zatrzyma¢ i ustawi¢ na dwadziescia cztery (24) sekundy tak,
aby zadna wartosc nie byta wyswietlana kiedy:
°(...)
* Pitka dotyka obreczy przeciwnika, chyba ze pitka zatrzymuje
sie na podporkach kosza

Dlaczego dokonano zmiany?

Ten zapis ma na celu uproszczenie pracy mierzacego czas 24 sekund,
ktory nie powinien juz sie zastanawiac¢ czy zresetowac czas 24 sekund
czy nie lub czy dane zagranie byto rzutem do kosza czy podaniem.
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KOMENTARZ ; I .

Oprocz przedstawionych zmian w przepisach, jest jeszcze kilka innych
mniejszych poprawek w przepisach, ktore nie zostaty ujete w niniejsze;
prezentacji.

Jednakze poprawki te, generalnie nie zmieniajg znaczenia przepisow, a
uzyte stownictwo ma spowodowac, ze tekst przepisow bedzie bardzie
przejrzysty i zrozumiaty.
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