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Przepisy gry w cyklach:
Puchar Mtodzikow, Minikoszykowka, Pierwszy Krok

Na podstawie Komunikatu WGID PZKOSZ nr 62A — 2009
i Regulaminu Zawodow Mistrzowskich organizowanych i prowadzonych przez
Warszawski Okregowy Zwigzek K oszykowki Wojewddztwa M azowieckiego
w sezonie 2009/2010
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Obowiazuja Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke PZKOSZ z nastepujaca regulacja
dotyczaca uczestnictwaw grze:

Udziat zawodnikéw w meczu:

1. Jesli druzynaliczy 10 zawodnikéw — udziat w meczu musza wzia¢ wszyscy. W takim
przypadku w pierwszej kwarcie musi wzia¢ udziat 5 zawodnikow i w drugiej kwarcie
pozostatych 5 zawodnikow (nie grajacych w pierwszej kwarcie).

2. J&sli druzyna liczy 11 zawodnikow — udziat w meczu moze wzia¢ 10 lub 11. W takim
przypadku w pierwszej kwarcie moze wzia¢ udziat 5 lub 6 zawodnikéw, w drugiej pozostali,
ktorzy nie brali udziatu w grze w pierwszej kwarcie.

3. J&sli druzyna liczy 12 zawodnikéw -udziat w meczu moze wzia¢ 10, 11 lub 12. W takim
przypadku w pierwszej kwarcie moze wzia¢ udziat 5, 6 lub 7 zawodnikéw, w drugiegj
pozostali, ktorzy nie brali udziatlu w grze w pierwszej kwarcie.

4. Jesli zawodnik nie wziat udziatu w grze w pierwszej lub w drugiej kwarcie meczu — nie
moze on wzia¢ udziatu w grze takze w kwarcie trzecigj i czwartej. W takim przypadku po
zakonczeniu drugiej kwarty meczu sekretarz w protokole meczu winien wykresli¢ linia
pozioma kolumng z liczba zdobytych punktéw, kolumne W dotyczaca potwierdzenia wejscia
zawodnika na boisko oraz rubryki z liczba fauléw tego zawodnika.

5. W przypadku, gdy druzyna dysponuje 11 lub 12 zawodnikami w pierwszej i (lub) drugigj
kwarcie meczu druzyna moze dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikow przy
respektowaniu zasad opisanych powyzej

6. W trzecig) i czwartej kwarcie druzyna moze korzysta¢ z nieograniczonej liczby graczy
i dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikow.
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7. Jesli druzyna liczy 10 zawodnikow to w przypadku kontuzji zawodnika lub popetnienia
przez niego pigciu fauléw w pierwszej kwarcie -mozna dokona¢ jego zmiany nainnego
zawodnika, ktory nie brat jeszcze udziatu w grze. Wowczas ten zawodnik (zmiennik) moze
wzia¢ udziat w grze w drugiej kwarcie. Kontuzjowany zawodnik moze powrdci¢ do gry w
pierwszej, trzecigj lub czwartej kwarcie.

8. Je&sli druzynaliczy 10, 11 lub 12 zawodnikéw to w przypadku kontuzji zawodnika lub
popetnienia przez niego picciu faulow w drugiej kwarcie, gdy jego zespot nie maw swoim
sktadzie zawodnikow dotychczas nie uczestniczacych w grze moze on by¢ zmieniony przez
zawodnika bioracego udziat w grze w pierwszej kwarcie.

9. Jesli w czasie meczu liczba zawodnikow druzyny jest mnigjsza niz 10 (np. na skutek
kontuzji lub popetnionych fauléw) gre nalezy kontynuowac¢ zgodnie z oficjalnymi przepisami
gry w koszykdwke.

10. Niezastosowanie si¢ do powyzszych zasad gry skutkowa¢ bedzie orzeczeniem walkowera
dla druzyny przeciwne.
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Obowiazuja Oficjalne Przepisy Gry w Koszykdwke PZKOSZ z regulacja dotyczaca
uczestnictwaw

grze jak wyzej. Dodatkowo ma zastosowanie przepis o zmniejszongj wysokosci kosza 2.60 i
mniejszej pitce nr 5.

Przewodniczacy Kolegium Sedziéw WOZKOSZ WM
Jacek Litawa

War szawa dn.30.08.2009
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