WOZKOSZ WM.

www.wozkosz.pl
biuro@wozkosz.pl

VADEMECUM SEDZIOW FUNKCYJNYCH WOZKosz WM

ZASADY OGOLNE:

@ Sedzia funkcyjny powinien przyby¢ na mecz min. 30 minut przed godzina rozpoczecia meczu.

® Obowiazuje stroj sedziowski — bluza lub koszulka, ciemne dlugie spodnie, obuwie sportowe, gwizdek.

® Co najmniej 20 minut przed rozpoczeciem meczu wszyscy sedziowie funkcyjni powinni znajdowac sie w strefie
stolika sedziowskiego.

@ Organizator zawodow powinien zapewnié: strzatke naprzemiennego posiadania pitki, markery fauli druzyn, tabliczki
z numerami fauli zawodnikéw, protokét meczowy (oryginat + 2 kopie).

@ Mierzacy czas gry i mierzacy czas akcji powinni w jak najwiekszym stopniu odciazaé¢ sekretarza, aby ten zajmowat sie
gléwnie protokolem (w przeciwienistwie do przepiséow gry w koszykéowke).

® W trakcie przygotowywania protokolu mierzacy czas gry i czas akcji sprawdzaja poprawnos¢ dzialania urzadzen
elektronicznych. O wszelkich nieprawidlowosciach informuja sedziego gléwnego.

® Komunikacja! Sedziowie funkcyjni informuja sie wzajemnie o zgloszonych prosbach treneréw o przerwe na zadanie
lub zmianach zawodnikéw.

® Po zakonczeniu meczéw czekamy na podziekowanie sedziow boiskowych, treneréw, ew. zawodnikéw i dopiero
mozemy udac sie do szatni. Jesli jest koniecznos¢ pomocy sekretarzowi w zakonczeniu protokotu zawodéw lub
weryfikacji punktéw zawodnikéw — zostajemy.

SEKRETARZ MIERZACZY CZAS GRY MIERZACY CZAS AKCJI*

Niezbedne: Komplet diugopiséw (najlepiej dwa), linijka,

kartka do sumowania punktéw zawodnikow, gwizdek.
- przed rozpoczeciem meczu:

- przed rozpoczeciem meczu: - przed rozpoczeciem meczu:

» sprawdza poprawnosc ulozenia
protokotu, czy np. jedna z kopii nie jest
ulozona odwrotnie,

» odbiera od trenerow sklady druzyn na
druku WOZKosz wraz z kompletem
badan lekarskich zawodnikéw, wpisuje

sktady i1 licencje do  protokotu,
przygotowuje kartke sumowania
punktow zawodnikow,

» zbiera podpisy przed rozpoczeciem
meczu - organizatora, treneréw obu
druzyn, opieki medycznej,

» pomaga sedziemu boiskowemu

w sprawdzeniu badan lekarskich i

licencji zawodnikow.

» prowadzi zapis przebiegu meczu zgodny
z wytycznymi WOZKosz,

» kontroluje zgodnos¢ wyniku z tablica
wynikow [protokot jest nadrzedny -
wszystkie bledy, niezgodnosci pomiedzy
tablica wynikéw a protokolem, nalezy
korygowac do protokotu zawodow],

» utrzymuje kontakt wzrokowy z sedzig
boiskowym sygnalizujacym faul do
stolika  sedziowskiego, a po jego
zapisaniu podnosi tabliczke z numerem
przewinienia danego zawodnika.

- po zakofnczeniu meczu:

» przekazuje wypelniony i wykreslony
protokot sedziom boiskowym do podpisu
i uzupekia rubryke Uwagi Sedziow.

» ustawia na glownym zegarze zawodow
czas pozostaly do rozpoczecia meczu,

» jesli tablica przewiduje mozliwosc
modyfikacji numeréw zawodnikow -
zmienia je,

> ustala z sedziami sposob przyznawania
przerw na zadanie 1 zmian -
gwizdek /sygnatl dzwiekowy.

- w trakcie meczu:

» mierzy czas gry zgodnie z przepisami gry
w koszykowke i obsluguje tablice
wynikow,

» przyznaje przerwy na zadanie i zmiany*
(potwierdza umownym gestem - kciuk
do gory - fakt otrzymania prosby
o zmiane lub przerwe na zadanie),

» po drugiej (1 polowa) i trzeciej
(2 potowa) przyznanej przerwie na
zadanie informuje sedziow na boisku
o tym fakcie, aby oni poinformowali
trenerow,

» w przerwie meczu sprawdza zgodnos$c

fauli zawodnikow na tablicy
z protokotem,
» informuje w 4 kwarcie wszystkich

sedziow stolikowych, o tym, ze zostaly
2 minuty do konca meczu,

» odmierza czas przerw miedzy kwartami,
polowa meczu i przerw na zadanie
trenera. Informuje sygnatem
dzwiekowym w okreslonym czasie o
zakonczeniu tych przerw (= 1.30
pomiedzy %2 i % kwarta; 13.30 pomiedzy
polowami i po uptywie 50 sekund kazdej
przerwy na zadanie); [Przed
rozpoczeciem meczu to  sedziowie
boiskowi daja sygnat na 3 i 1 minute do
rozpoczecia zawodow].

» sprawdza poprawnos¢ funkcjonowania
urzadzenia poprzez wykonanie probnego

pomiaru 24 i 14 sekund wraz
z uruchomieniem sygnatu dzwiekowego
sygnalizujacego biad (w obecnosci
sedziow boiskowych),

» wykonuje probe wygaszenia,
wystartowania 1 zatrzymania zegara
pomiaru akcji we wspolpracy

z mierzacym czas gry.

- w trakcie meczu:

» obstuguje zegar pomiaru czasu akcji
zgodnie z przepisami gry w koszykowke,
»w sytuacji wykonywania rzutu/ow
wolnych (w innych sytuacjach niz kara
po faulu technicznym, niesportowym,
dyskwalifikujacym) wygasza zegar czasu

akcji,
» obstuguje  strzatke naprzemiennego
posiadania pitki, informuje sedziow

boiskowych o fakcie jej przestawienia
w trakcie przerwy meczu.

*Wazne jest, aby w kluczowych sytuacjach meczu byé
wyczulonym na pro$by treneréw o czasy, w szczegolnosci
po straconym przez ich druzyny koszu. Kuwestia
doswiadczenia i wprawy, z biegiem lat coraz tatwiej takie
sytuacje przewidzie¢ i by¢ na nie przygotowanym.

*W przypadku meczéw, na ktére nie jest delegowany
mierzqcy czas akcji — obstuga strzatki naprzemiennego
posiadania pitki lezy w gestii sekretarza zawodoéw.
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